2020-2021学年春夏学期两门素质拓展类选修课介绍
为丰富工程师学院研究生课程体系，拓宽本院学生知识面，2020-2021学年春夏学期开设两门全院选修课课程，详细介绍如下。
一、《批判性思维与科学研究》
	中文名称
	批判性思维与科学研究
	英文名称
	Critical Thinking and Scientific Research

	课程学分
	1.0
	课程课时
	24

	预修课程
	选修本课程的研究生至少应具备以下选项中的一项背景知识： 1、具有文理工农医商某一门类的专业知识。 2、选修过逻辑学或批判性思维课程。 3、选修过马克思主义哲学或自然辩证法课程。 4、本科阶段独立完成过学术论文的设计与写作任务。


授课教师：
王彦君 浙江大学人文学院 副教授
俄语言文学与教育学士，科学技术哲学硕士，马克思主义哲学博士。主要开设马克思主义哲学、认识论、批判性思维等本科课程，马克思主义哲学、政治经济学、批判性思维与科学研究、工程师伦理、情报安全等硕士研究生和博士研究生课程。主要从事认识论、社会哲学，俄罗斯科学哲学等方向的研究，尤其在俄罗斯科学哲学方向具有较深造诣与特色。主要学术著作：《俄罗斯科学哲学研究》、《浙江科学技术史（民国卷）》，主要论文：《自然辩证法中的技术创新问题》、《论科学的社会-文化研究：界限与前景》、《俄罗斯科学哲学的开拓者：П.В.科普宁》等。已完成中国国家社会科学基金项目《前苏联及当代俄罗斯科学社会学研究》，在研中国国家社会科学基金项目《20世纪以来欧美知识论的客观主义与相对主义之争》。
课程简介：
科学研究旨在获得新的确证无误的知识，强调科学问题的提出，科学解释的合理性和可靠性。《批判性思维与科学研究》课程旨在把批判性思维用于科学研究领域，对大学高年级学生和研究生思维能力进行培养和训练。本课程将对批判性思维的原理及相关的推理知识进行必要的说明，主要讲授科学问题的选择，科学假说的评估与推理，科学理论的建构与科学交流（科学论文）等科学思维阶段的内容和技能，在总体上协调批判性思维与创造性思维的关系，强调科学研究的合理性和可操作性。
The purpose of scientific research is to obtain new and conclusive knowledge, to emphasize the raising of scientific questions, and the rationality and reliability of scientific explanations. The course "Critical Thinking and Scientific Research" aims to use critical thinking in the field of scientific research, to cultivate and train the thinking ability of senior students and graduate students. This course will provide the necessary explanation of the principles of critical thinking and relevant reasoning knowledge. It mainly teaches the selection of scientific problems, the evaluation and reasoning of scientific hypotheses, the construction of scientific theory and scientific communication (scientific thesis) and other scientific thinking stages And skills, to coordinate the relationship between critical thinking and creative thinking in general, emphasizing the rationality and operability of scientific research.
教学安排：
	周次
	教学内容

	1
	第一章 批判性思维基础

	2
	第二章 科学与科学研究的结构

	3
	第三章 科学研究从问题开始

	4
	第四章 批判性阅读与文献综述

	5
	第五章 论证与推理

	6
	第五章 论证与推理

	7
	第六章 科学论文——批判性写作

	8
	第七章 科学竞争与科学情报意识


二、《数字娱乐工程中的前沿技术应用》课程简介
	中文名称
	数字娱乐工程中的前沿技术应用
	英文名称
	Application of cutting-edge technology in digital entertainment Engineering

	课程学分
	1.0
	课程课时
	16

	预修课程
	对计算机工程技术的前沿知识与词汇有初步的了解


授课教师：
胡志鹏 网易集团副总裁
课程简介：
网易游戏作为全球最顶级的游戏公司，开发了大量风靡全球的数字娱乐产品，在行业内已进入全球收入前10名。这一成绩取得，主要得益于网易公司对前沿技术坚持不懈的追求，致力于将全球领先的工程技术、科学的管理方法、先进的设计与用户理念，全面应用于自主研发的数字娱乐产品。 本课程整合了最新的网易数字娱乐工程中的前沿技术，包括研发技术、人工智能技术、测试技术、大数据技术、管理技术、体验设计技术等6大模块，结合具体工程实践案例和对全球前沿趋势洞察，让学生们在数字娱乐工程领域的前沿技术知识产生系统性知识框架，持续拓展视野，迸发创新火花。
As the world's top game company, Netease game has developed a large number of popular digital entertainment products, and has entered the top 10 global revenue in the industry. This achievement is mainly due to Netease's unremitting pursuit of cutting-edge technology, and its commitment to apply the world's leading engineering technology, scientific management methods, advanced design and user concept to independently developed digital entertainment products. This course integrates the latest cutting-edge technologies in Netease digital entertainment engineering, including 6 modules, including R & D technology, artificial intelligence technology, testing technology, big data technology, management technology, experience design technology, etc., combining with specific engineering practice cases and global cutting-edge trend insights, so that students' cutting-edge technical knowledge in the field of digital entertainment engineering can generate a systematic knowledge framework, We will continue to expand our vision and spark innovation.

教学安排：
	周次
	教学内容

	1
	数字娱乐工程技术概述

	2
	理解网络游戏的工程复杂性——社交和经济系统及其监测技术

	3
	当代人工智能技术与AI结合（1）——强化学习在游戏中的应用

	4
	当代人工智能技术与AI结合（2）——人工智能如何提高游戏角色的表现力

	5
	游戏研发的保障支持前沿技术——智能化测试与实时大数据

	6
	开发管理实践（1）——预算与成本管理

	7
	开发管理实践（2）——产品研发过程管理

	8
	全球游戏行业前沿趋势展望——从体验设计到最新技术


